Concluséao

Nas artes visuais, 0 corpo tornou-se uma preocupacdo central, sendo
considerado o local e o suporte de experiéncias, intervencdes e accoes, deixando de
ser algo inalteravel e seguro, para se tornar um ente permutavel, em constante

mudanca.

O forte desejo de modificacdo do corpo humano emergiu na
contemporaneidade. O final do século XX é marcado por uma cultura em que a
sucessiva transfiguracdo ou mutacdo, o0 acrescento de membros ou aparatos
(electrénicos e robéticos) nos corpos e a obsessiva destruicdo dos canones estéticos
apontam para uma “reconfiguragdo” e “reconstrugdo” de um corpo virtualizado e
transgredido, num tempo real e virtual.

A observacdo das obras dos artistas referenciados permitiu sistematizar
implicagOes directas entre caracteristicas utilizadas na concepcao dos seus trabalhos,
onde empregavam como tematica o corpo, numa tentativa de compreender a relacéo
do uso do corpo na arte, como suporte ou meio para a criacao artistica e suas causas
de manipulagdo. O mesmo foi visto pelos artistas da Body Art como um meio de
expressao e/ou matéria para a realizacdo das suas obras, usado como suporte para
intervencdes onde a dor e o0 sofrimento eram levados a sua exaltagdo maxima, isto €,
crucificado, cortado, mutilado e torturado. Utilizaram-no como discurso de si mesmos.
O corpo enquanto matéria é transformado em tela sobre a qual se inscrevem
mensagens, pensamentos, ideias, passando a ser tema de pesquisa.

Ao longo deste trabalho, pudemos comprovar também a importancia que o
surgimento da Body Art e da Performance trouxeram aos artistas, que introduziram
nas suas obras, varias experiéncias sensoriais, apelando a participacdo do espectador
na obra, deixando esta de ser uma experiéncia individual passando a colectiva. O
espago expositivo deixa de estar condicionado apenas ao interior da galeria,
permitindo-lhe desta forma vivenciar outras sensacoes.

Esta dissertagdo teve como objectivo estudar a relagdo existente entre a
magquina e o corpo na arte, analisando e referindo algumas obras de artistas, de modo
a poder interliga-las com a obra criada por mim em paralelo.

Sustentamos neste trabalho a acentuada crise do corpo, sentida pelos artistas
contemporaneos virados para a “redescoberta” ou “retorno” do mesmo, levantando
guestdes pertinentes, recorrendo a uma continua transformacéo, que o artista faz do
seu corpo, através de cirurgias estéticas, no caso de Orlan, que p6e em causa uma

reinvencao da estética do corpo, ou pela superagdo do corpo obsoleto, com o exemplo
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de Stelarc, através da hibridagdo do mesmo por maquinas, dispositivos eléctricos,
préteses, estando conectado a sistemas de realidade virtual e a internet.

Nesta investigacdo acerca das vérias abordagens feitas ao corpo pelos
artistas, podemaos concluir que o mesmo foi explorado de diferentes formas. Houve a
descoberta e utilizacdo de novos meios artisticos e suportes. Os artistas utilizam o
corpo, nao de uma forma convencional, mas sim como “palco” das suas accoes,
desafiando os limites temporais e espaciais. Exemplo disso € a forma como na Body
Art os artistas superam e interpelam a materialidade do corpo quando usam como
elemento da obra sangue, esperma, saliva ou outros fluidos corporais, provenientes do
mesmo.

A importancia das novas tecnologias para a concepcao do corpo reconfigurado
€ clarificada pela nocdo da emergéncia deste na arte, o denominado corpo poés-
humano.

A incursd@o e o dominio da tecnociéncia no universo humano proporcionardo a
alteracdo e reconfiguracdo do corpo do sujeito, recorrendo para isso a elementos
electrénicos e mecanicos.

Esta investigacdo impulsionou novos caminhos de conhecimento, ndo s6 a
nivel pratico como teorico.

Ao aprofundar as questBes do corpo ha contemporaneidade ficam em aberto
algumas questdes acerca das novas formas na exploracdo do conceito de corpo.
Artistas como Hermann Nitsch, Gunter Brus, Rudolf Schwarzkogler, Vito Acconci, Gina
Pane, Stelarc e Orlan sdo apologistas da ideia do sofrimento na arte, enquanto que
Lygia Clark e Rebecca Horn apelam a rituais colectivos de exploragdo corporal, de
toque, de descoberta de formas e sensacbes do corpo, que neste caso pratico sao
abordados como reorganizacao de estruturas para a construgcao de “novas imagens do
corpo”.

Para a compreensdao do trabalho pratico desenvolvido, cuja temética é a
relacdo homem/maquina para a criagdo do objecto artistico, foram realizadas varias
obras, de caracter grafico, usando as técnicas de impressdo como meio. Ao procurar
uma analogia entre ambos, que resulta na figuracdo do homem-maquina, as imagens
das maquinas sdo moldadas e construidas ligadas a estrutura do corpo e 0s 6rgdos
séo substituidos por pecas mecanicas.

Interessou-nos interligad-lo com duas areas de estudo, a antropometria e a
ergonomia, pois ambas possuem regras e proporcdes relacionadas com o corpo.

Foram escolhidas como meio/suporte as técnicas de impressdo que

desempenharam na evolucdo da humanidade uma funcdo determinante, pois foram
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uma forma de difundir a cultura, criando-se um novo meio de comunicacdo, com a
invengéo da prensa.

Apesar das inovagbes tecnolégicas desde sempre fascinou-nos o uso das
técnicas tradicionais. A necessidade de utilizar estes processos, para a concep¢ao da
obra grafica, proveio do facto de também querermos demonstrar a importancia das
artes menos tecnolégicas na arte. A obra final, resultante desta técnica tradicional, é
aliada a imagem electronica, concebida com o auxilio de programas de tratamento de
imagem.

Este processo obedece a um conjunto diverso de praticas. O resultado final é
produzido com a utilizagdo de algum tempo, sem possibilidade da rapidez das novas
tecnologias. Requer estudos, provas, para chegar ao resultado final e consta de
inUmeras caracteristicas particulares, permitindo utiliza-lo com recurso a linguagens
expressivas proprias.

Outro aspecto, é evidenciar a utilizacdo destas técnicas, como marca ou
registo proprio que deixamos no papel, de certa forma uma marca propria da
passagem neste espago.

Assim, mais do que uma conclusdo extensa, esta observacdo da concepcao
grafica da obra realizada, parte da relagdo, do ponto de vista formal do corpo e da
maquina, podendo a mesma funcionar como uma aproximacdo conceptual e
tecnoldgica.

Foi feita uma investigacdo sobre as varias abordagens do tema do corpo na
arte e sua relacdo com a maquina. Ao fundamentar a relacdo existente entre estas
duas, observa-se que ambas sofrem mudancas culturais, cientificas e tecnolégicas.
Questionamo-nos se 0 homem hoje podera viver sem que haja uma interdependéncia,
ou se o humano, com o dominio da tecnologia, ndo tera sido superado pela maquina
em muitas situacoes.

O caminho que nos levou a investigacdo neste trabalho foi a sugerida relagéo
intrinseca existente entre a maquina e o corpo. Actualmente, o homem depara-se com
uma preocupacao, a de encontrar o seu limite na alienacdo com o seu objecto mais
préximo e distante: o corpo.

E com a ideologia contemporanea da corporalidade que a imagem do corpo

abordada ganha um estatuto de personagem independente e auténoma.
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